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Grimbald kann nicht träumen
(Fröstel II)
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Um die Puri Puris zu befreien, müsst ihr Grimbald, den Schrecklichen, bezwingen.
Er kann nicht träumen. Und deshalb müsst ihr ihn auskitzeln!

Ja und dann - schläft er ein oder wie oder was?

Genau!

Wie bitte? Das war doch nur ein Scherz, Fröstel!

Aber genau so ist es. Schabbel di babbel di buh!
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